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مسعود پزشکیان مطرح کرد:

 رسالت واجا
حفظ سرمایه‌های مادی و معنوی

مسعود پزشکیان پیش از ظهر دوشنبه در دیدار با مدیران و کارکنان وزارت اطلاعات 
به مناسبت چهلمین سالگرد تأسیس این مجموعه، قدم اول برای آبادانی و ساختن 
گر به تکالیف سند  کشور را رفع اختلافات و دعواهای بی‌مورد دانست و تصریح کرد: ا
چشم‌انداز عمل کرده بودیم، امروز وضعیت کشور متفاوت از شرایط فعلی بود. وی 
کید بر اینکه باید با تمام وجود باور کنیم که، می‌خواهیم و می‌توانیم بهترین در  با تأ
منطقه باشیم، افزود: ما قرار بود بر اساس سند چشم‌انداز به جایگاه اول منطقه 
برسیم، اما امروز باید از خود بپرسیم آیا راهی که در حال پیمودن آن هستیم، ما را به 

این هدف می‌رساند؟
گر هدف را دقیق بشناسیم، راه‌های  گزارش ایرنا ،رئیس‌جمهور بابیان اینکه ا به 
رسیدن به آن را پیدا خواهیم کرد، اظهار کرد: ما نباید به دنبال این باشیم که افراد 
نزدیک به خودمان در مناصب مختلف قرار بگیرند، بلکه باید به دنبال آن باشیم که 
توانمندترین افراد برای اجرای تکالیف سند چشم‌انداز و سیاست‌ها و قانون برنامه 
گر فردی در منصبی قرار گرفت که توان اجرای مسئولیت‌ها و وظایف  روی کار بیایند؛ ا

آن منصب را نداشت، آیا حضور او خدمت به کشور است یا خیانت؟!
گر نتیجه حضور ما در یک منصب ایجاد رضایتمندی در  پزشکیان با اشاره به اینکه ا
مردم باشد، انقلاب، ولایت و جمهوری اسلامی تثبیت و تقویت‌شده است،افزود: 
ایجاد رضایتمندی نزد مردم محصول وحدت و وفاق است نه اختلاف و دعوا؛ با 
خدمت بی‌منت و خالصانه به مردم می‌توان رضایت آن‌ها را جلب کرد نه با دستور و 
گر امروز در کشور مشکلات مختلف اجتماعی و فرهنگی  گیری‌های بی‌مورد. ا سخت‌
و اقتصادی داریم ریشه آن در رفتار مدیریتی ماست که بر اساس سنت خدا و رسولان 

نبوده است.
گر توانستیم در عمل  گفت: ا وی بابیان اینکه مشکل مردم عمل و رفتار ماست، 
نشان دهیم که راه امامان ما کدام است، اعتقاد و باور مردم تقویت خواهد شد، اما 
گر رانت‌خواری و گروه‌بازی کردیم، هرقدر هم حرف‌های خوب بزنیم مردم عمل ما  ا
گر درست عمل نکردیم، هرقدر  را می‌بینند و به حرف‌های ما توجهی نخواهند کرد. ا
کاری نزد مردم، بیشتر  هم حدیث و آیه بخوانیم بی‌فایده است و با ایجاد ذهنیت ریا

به اعتقادات آنان ضربه خواهیم زد.
رئیس‌جمهور، کارکنان و مدیران وزارت اطلاعات را سربازان گمنام و بی‌ادعای واقعی 
خواند و خاطرنشان کرد: نقش شما در تأمین و ارتقای امنیت کشور بی‌بدیل است، 
لذا باید نتیجه زحمت شما حفظ سرمایه‌های مادی و معنوی و منابع انسانی کشور 
باشد. نباید نسبت به خروج نخبگان و سرمایه‌های مادی کشور بی‌تفاوت باشیم و 

باید ریشه‌های آن را شناسایی کرد و خشکاند.
کید بر اینکه نمی‌توانیم انتظار داشته باشیم  پزشکیان در بخش دیگری از سخنانش با تأ
که نخبگان خودشان را به ما عرضه کنند، بلکه باید به دنبال شناسایی و جذب آن‌ها 
باشیم، گفت: ما برای اجرای تکالیف سند چشم‌انداز نیاز به کمک نخبگان داریم، 
که جذب این افراد با دستور ممکن نیست، بلکه باید  اما باید در نظر داشته باشیم 

محترمانه از آنان خواهش کنیم تا به یاری ما بیایند.
گرچه پیاده کردن افراد از قطار انقلاب راحت است، اما سوار و همراه  کید کرد که ا وی تأ
که نتیجه عمل ما  کنیم  کار راحتی نیست، لذا باید مراقبت  کردن آن‌ها به‌هیچ‌وجه 

به‌هیچ‌وجه باعث نشود که کسی بی‌جهت و ناروا از قطار انقلاب پیاده شود.
پیش از سخنان دکتر پزشکیان، وزیر اطلاعات در اظهاراتی ضمن تبریک 
فرارسیدن ایام ماه ربیع، گزارشی از تلاش‌ها و اقدامات سربازان گمنام امام زمان 

)عج( ارائه کرد.
در پایان این مراسم رئیس‌جمهور حکم وزارت اطلاعات دولت چهاردهم را تقدیم 
حجت‌الاسلام‌والمسلمین سید اسماعیل خطیب کرد و با حضور دکتر پزشکیان و وزیر 

اطلاعات از خانواده سه تن از شهدای وزارت اطلاعات تقدیر شد.

گروه فرهنگی
کنون   صنعت بازی‌های ویدئویی که ا
 به ارزش 347 میلیارد دلار رسیده است، به 
یک بازیگر مهم در جهان سرگرمی تبدیل‌شده 
و بیش از سه میلیارد نفر در سراسر جهان 
کرده است. آنچه با عناوین ساده  را درگیر 
مثل پونگ و مهاجمان فضایی آغاز شد، به 
بازی‌های پیچیده‌تری مانند دوم تکامل‌یافته 
کنسول  گرافیک سه‌بعدی و تجربه  که با 
خانگی استانداردهای جدیدی را تعیین 
کرد. امروزه، این صنعت بر آستانه یک عصر 
جدید قرار دارد که تحت تأثیر پیشرفت‌های 
گوگل  گرفته است.  هوش مصنوعی شکل‌
در رأس این تحول قرارگرفته و با استفاده 
گسترده خود، نحوه  از منابع و تکنولوژی 
ساخت، بازی و تجربه بازی‌های ویدئویی 
کند. این مقاله سفر  را دوباره تعریف می‌
گوگل در بازتعریف بازی‌های ویدئویی را 

کند. بررسی می‌
کردن   هوش مصنوعی برای بازی 

بازی‌های آتاری
استفاده گوگل از هوش مصنوعی دربازی‌های 
ویدئویی با یک توسعه بحث‌برانگیز آغاز شد: 
ایجاد هوش مصنوعی قادر به تشخیص 
کنش مانند یک بازیکن  محیط بازی و وا
انسانی. در این کار اولیه، آن‌ها یک عامل 
کردند  یادگیری تقویتی عمیق را معرفی 
کنترل را  که می‌توانست استراتژی‌های 
مستقیما از طریق بازی کردن یاد بگیرد. 
محوری‌ترین بخش این توسعه، یک 
شبکه عصبیonvolutionalِ آموزش‌دیده با 
استفاده از یادگیری Q بود که پیکسل‌های 
خام صفحه‌نمایش را پردازش کرد و آن‌ها را 
به اقدامات خاص بازی بر اساس وضعیت 

کرد. فعلی تبدیل می‌
محققان این مدل را بر روی هفت بازی آتاری 
2600 بدون تغییر در معماری یا الگوریتم 
یادگیری اعمال کردند. نتایج شگفت‌انگیز 
بودند . مدل در 6  بازی از قبل‌ها بهتر عمل 
کرد و در سه مورد از آن‌ها عملکرد انسانی را 
گذاشت. این توسعه پتانسیل  پشت سر 
هوش مصنوعی در مدیریت بازی‌های 
ویدئویی پیچیده و تعاملی را با ورودی تنها 

بصری نشان داد.

این دستاورد زمینه‌ای را برای دستاوردهای 
 AlphaGo بعدی همچون شکست دادن
قهرمان جهانی بازی گو ایجاد کرد. موفقیت 
عوامل هوش مصنوعی در تسلط بر بازی‌های 
چالش‌برانگیز باعث انجام تحقیقات بیشتر 
در کاربردهای واقعی، ازجمله سیستم‌های 
تعاملی و ربات‌ها شده است. تأثیر این توسعه 
هنوز هم در زمینه‌های یادگیری ماشین و 

هوش مصنوعی احساس می‌شود.
آلفاستار: هوش مصنوعی برای یادگیری 

استراتژی پیچیده بازی استارکرافت 2
با تکیه‌بر موفقیت‌های اولیه خود در هوش 
مصنوعی، گوگل چالشی پیچیده‌تر را هدف 
گرفت: استارکرافت 2. این بازی استراتژی در 
زمان واقعی به پیچیدگی خود معروف است، 
زیرا بازیکنان باید ارتش‌ها را کنترل، منابع را 
مدیریت و استراتژی‌ها را در زمان واقعی اجرا 
کنند. در سال 2019، گوگل آلفاستار را معرفی 
کرد، عامل هوش مصنوعی که قادر به بازی 

حرفه‌ای در استارکرافت 2 است.
توسعه آلفاستار از ترکیبی از یادگیری تقویتی 
عمیق و یادگیری تقلیدی استفاده کرد. ابتدا 
با تماشای ضبط‌های بازیکنان حرفه‌ای یاد 

گرفت، سپس با بازی مکرر خودش بهبود 
یافت و میلیون‌ها بازی را برای تکمیل 
استراتژی‌هایش انجام داد. این دستاورد 
توانایی هوش مصنوعی در مدیریت بازی‌های 
استراتژی در زمان واقعی پیچیده را نشان 
داد و نتایجی متوازن با بازیکنان انسانی 

به دست آورد.
فراتر از بازی‌های فردی: به سمت هوش 

مصنوعی چندمنظوره‌تر برای بازی‌ها
آخرین پیشرفت‌های گوگل نشان از حرکت 
از تسلط بر بازی‌های فردی به ایجاد عامل 
هوش مصنوعی چندمنظوره‌تر است. اخیرا، 
محققان گوگل SIMA را معرفی کردند، که 
مخفف عامل چند محیطی قابل‌آموزش 
مقیاس‌پذیر است. این مدل هوش مصنوعی 
جدید طراحی‌شده است تا در محیط‌های 
مختلف بازی با استفاده از دستورالعمل‌های 

زبان طبیعی حرکت کند.
که به دسترسی  برخلاف مدل‌های قبلی 
به کد منبع بازی یا API های سفارشی نیاز 
کند:  داشتند، SIMA با دو ورودی کار می‌
تصاویر صفحه‌نمایش و دستورات زبانی 
ساده. SIMA این دستورات را به اقدامات 

کیبورد و موس برای کنترل شخصیت اصلی 
کند. این روش به او اجازه  بازی ترجمه می‌
می‌دهد که با محیط‌های مجازی مختلف به 
شکلی مشابه بازیکنان انسانی تعامل کند. 
تحقیقات نشان داده‌اند که هوش مصنوعی 
آموزش‌دیده در چندین بازی بهتر از آن‌هایی 
که بر یک بازی آموزش‌دیده‌اند، عمل 
 SIMA کنند، که نشان‌دهنده پتانسیل  می‌
در رهبری عصر جدید هوش مصنوعی عمومی 

یا پایه برای بازی‌ها است.
تلاش مداوم گوگل هدف توسعه قابلیت‌های 
کند و چگونگی توسعه  SIMA را دنبال می‌
این عوامل چندمنظوره و هدایت‌شده با 
زبان در محیط‌های بازی مختلف را بررسی 
کند. این توسعه گام بزرگی به‌سوی ایجاد  می‌
هوش مصنوعی قادر به انطباق و شکوفایی 

در زمینه‌های تعاملی متنوع است.
هوش مصنوعی مولد برای طراحی بازی

گوگل تمرکز خود را از بهبود نحوه  اخیرا، 
بازی به توسعه ابزارهایی که طراحی بازی 
کنند گسترش داده است.  را پشتیبانی می‌
این تغییر جهت تحت تأثیر پیشرفت‌های 
هوش مصنوعی مولد، به‌ویژه در تولید 

تصاویر و ویدئو قرارگرفته است. یکی از 
تحولات مهم استفاده از هوش مصنوعی 
برای ایجاد شخصیت‌های غیر بازیکن 
)NPC( قابل انطباق که به اقدامات بازیکن 
گرایانه و غیرقابل‌پیش‌بینی  به شکلی واقع‌

پاسخ می‌دهند است.
همچنین، گوگل در تولید محتوای رویشی 
استفاده کرده، جایی که هوش مصنوعی در 
طراحی سطوح، محیط‌ها و کل جهان‌های  
بازی بر اساس قواعد یا الگوهای خاص 
کند. این روش می‌تواند توسعه  کمک می‌
را ساده‌تر کرده و تجربه‌های منحصربه‌فرد و 
شخصی‌سازی‌شده‌ای را برای بازیکنان در 
هر بار بازی ارائه دهد، که حس کنجکاوی 
و انتظار را برمی‌انگیزد. یک مثال برجسته 
کاربران امکان  که به  Genie است، ابزاری 
می‌دهد بازی‌های ویدئویی دوبعدی را با 

ارائه یک تصویر یا توصیف بسازند.
نوآوری Genie در توانایی آن برای یادگیری 
از مجموعه‌های متنوعی از فیلم‌های بازی 
پلتفرم دوبعدی به‌جای اتکا به دستورات 
گذاری شده  صریح یا داده‌های برچسب‌
نهفته است. این توانایی به Genie اجازه 
می‌دهد مکانیک‌های بازی، فیزیک و عناصر 
طراحی را مؤثرتر درک کند. کاربران می‌توانند 
 Genie ح اولیه شروع کنند و با یک ایده یا طر
کامل بازی را شامل تنظیمات،  محیط 
شخصیت‌ها، موانع و مکانیک‌های بازی 

تولید خواهد کرد.
هوش مصنوعی مولد برای توسعه بازی

کنون  بر اساس پیشرفت‌های قبلی، گوگل ا
کرده  طموحانه‌ترین پروژه خود را معرفی 
است که هدف آن ساده‌سازی فرآیند پیچیده 
که معمولا نیازمند  و زمان‌بر توسعه بازی 
کدنویسی گسترده و مهارت‌های تخصصی 
است. اخیرا، آن‌ها GameNGen را معرفی 
کرده‌اند، که یک ابزار هوش مصنوعی مولد 
طراحی‌شده برای ساده‌سازی فرآیند توسعه 
بازی است. GameNGen به توسعه‌دهندگان 
امکان می‌دهد تا با استفاده از دستورات 
زبان طبیعی، دنیاها و روایات کامل بازی 
که به‌طور قابل‌توجهی زمان و  را بسازند، 
تلاش موردنیاز برای ایجاد یک بازی را کاهش 
گیری از هوش مصنوعی مولد،  می‌دهد. با بهره‌

GameNGen می‌تواند دارایی‌ها، محیط‌ها 
و داستان‌های منحصربه‌فرد بازی را تولید 
کند، به توسعه‌دهندگان اجازه می‌دهد تا 
بیشتر بر خلاقیت تمرکز کنند تا بر تکنیک‌ها. 
 GameNGen به‌عنوان‌مثال، محققان از
برای توسعه نسخه کامل Doom استفاده 
کرده‌اند که قابلیت‌های آن را نشان داده و 
مسیری را برای فرآیند توسعه بازی کارآمدتر 

کند. و در دسترس‌تر هموار می‌
فناوری پشت GameNGen شامل یک 
فرآیند آموزش دومرحله‌ای است. ابتدا، 
 Doom یک عامل هوش مصنوعی برای بازی
آموزش داده می‌شود که داده‌های بازی را 
کند. سپس این داده‌ها یک مدل  ایجاد می‌
هوش مصنوعی مولد را آموزش می‌دهند 
که بر اساس اقدامات و بینش‌های قبلی، 
کند.  فریم‌های آینده را پیش‌بینی می‌
که  نتیجه، یک مدل انتشار مولد است 
قادر به تولید بازی در زمان واقعی بدون 
مؤلفه‌های سنتی موتور بازی است. این 
تغییر از کدنویسی دستی به تولید محرک 
باهوش مصنوعی نقطه عطفی در توسعه 
بازی محسوب می‌شود که راهی کارآمدتر و 
کیفیت  در دسترس‌تر برای ایجاد بازی‌های با
بالا برای استودیوهای کوچک و سازندگان 

انفرادی ارائه می‌دهد.
پیشرفت‌های اخیر گوگل در هوش مصنوعی 
قرار است صنعت بازی‌ها را به شکل اساسی 
 GameNGen دگرگون سازد. با ابزارهایی مانند
که امکان ایجاد جهان‌های پیچیده بازی 
و SIMA که تعامل‌های بازی چندمنظوره 
را ارائه می‌دهند، هوش مصنوعی نه‌تنها 
چگونگی ساخت بازی‌ها بلکه چگونگی 

کند. تجربه آن‌ها را نیز دگرگون می‌
همان‌طور که هوش مصنوعی به تکامل خود 
ادامه می‌دهد، وعده افزایش خلاقیت و کارایی 
در توسعه بازی را داده است. توسعه‌دهندگان 
فرصت‌های جدیدی برای کاوش ایده‌های 
 نوآورانه و ارائه تجربیات درگیرکننده و
غوطه ورکننده‌تر خواهند داشت. این تغییر 
لحظه مهمی در تکامل مداوم بازی‌های 
ویدئویی است که نقش رو به رشد هوش 
مصنوعی در شکل دادن به آینده سرگرمی 

کند. تعاملی را برجسته می‌

صنعت بازی‌های ویدئویی با کمک هوش مصنوعی گوگل به مرحله جدیدی قدم می‌گذارد 

دوران جدید ویدئوگیم

سه‌‌شنبه
20  شهریور  1403

6  ربیع الاول1446 
10  سپتامبر 2024
سال‌سی ونهم

شماره 10950

اذان ظهر:12:01
اذان مغرب: 18:37

 اذان صبح فردا:  4:19
طلوع آفتاب فردا: 5:44 

گهی مزایده آ
نام سازمان مزایده گذار: شرکت راه آهن جمهوری اسلامی ایران ) اداره کل راه آهن شمالشرق 2 ( 

شماره مزایده : 138/03/4
ح مختصر موضوع مزایده:  اجاره زمین کشاورزی در ایستگاه گرگان شر

خ 1403/06/27  با مراجعه به سامانه تدارکات الکترونیکی دولت به نشانی كثر تا ساعت 10:00 روز سه شنبه مور  1-مهلت خرید اسناد: حدا
www.setadiran.ir   از طریق لینک مربوط در سامانه فوق، اسناد مزایده را دریافت نمایند.

خ 1403/07/12 از طریق سامانه فوق. كثر تا ساعت 10:00 روز  پنجشنبه مور 2-مهلت تحویل پیشنهاد: حدا
‌3-میزان سپرده شرکت در فرآیند ارجاع کار :   437.500.000 ریال 

خ 1403/07/12  در دفتر مدیریت اداره کل راه آهن شمالشرق)2(. 4-زمان تشكیل جلسه مزایده و قرائت پیشنهادها: ساعت 11:00 روز پنجشنبه مور
کلیه فرآیند برگزاری مزایده بجز تحویل سپرده شرکت در فرآیند ارجاع کار مربوط به تضامین شرکت در فرآیند ارجاع کار در سامانه مذکور انجام می پذیرد 

لذا لازم است مناقصه گران در صورت عدم عضویت قبلی در سامانه فوق و دریافت گواهی امضای الکترونیکی ،نسبت به اخذ آنها اقدام نمایند.
تاریخ انتشار نوبت اول 1403/6/20
تاریخ انتشار نوبت اول 1403/6/21

گهی 1784517 شناسه آ

فراخوان تجدید مزایده عمومی
 با ارزیابی کیفی فشرده ب 1403-33
گذاری زمین صنعتی در شهرک صنعتی قرچک فاز1 و2 وا
شرکت شهرکهای صنعتی تهران به استناد مصوبه هیأت مدیره این شرکت در نظر دارد تعداد  7 قطعه زمین صنعتی در شهرک صنعتی قرچک فاز1 و2 را از طریق مزایده عمومی به دارندگان مجوز فعالیت صنعتی معتبر منضم 
گذاری زمین، معرفی نامه پیش نمایش جواز تاسیس/ جواز تاسیس داخل محدوده شعاع 120 کیلومتری تهران صادره از سازمان/ ادارات صنعت، معدن و تجارت  استان تهران ، معرفی نامه از سازمان میراث  به نامه وا
کثر مساحت 5000  گذاری زمین)حدا فرهنگی، صنایع دستی و گردشگری استان تهران ، معرفی نامه از سازمان جهاد کشاورزی استان تهران و پروانه کسب تولیدی صادره از اتحادیه صنفی استان تهران منضم به نامه وا
لاینده( ،فلزی/برق و الکترونیک)بدون عملیات ریخته گری و بازیافت  پنج هزار متر مربع از اتحادیه های مربوطه( با کاربری شیمیایی)بدون عملیات آبکاری، عدم تولید و بسته بندی قیر، عدم تولید الکل و... کلیه صنایع آ
کثر میزان مساحت قطعه  ک دام و طیورو نساجی )بدون عملیات رنگرزی و رنگبری( که با زون فعالیت و مساحت قطعه مورد درخواست )حدا و آبکاری( ، غذایی، دارویی و بهداشتی)صنایع کم آب بر، بدون تولید خورا
گذاری زمین مطابقت داشته باشد( را به شرح ذیل و با جزئیات مندرج در اسناد مزایده با بهره گیری از سامانه تدارکات الکترونیکی  انتخابی توسط مزایده گر می بایست 40% کمتر یا بیشتر از مساحت مندرج در نامه وا

 رعایت موارد ذیل الزامی می باشد :
ً
گذار نماید . ضمنا دولت "ستاد" با شماره مزایده )2003001051000033( به صورت نقد و اقساط مطابق ضوابط و مقررات جاری شرکت وا

 از طریق سامانه تدارکات الکترونیکی دولت می باشد و کلیه مراحل فرآیند مزایده شامل پرداخت تضمین  )سپرده( شرکت در مزایده که می تواند به صورت ارائه ضمانت نامه بانکی معتبر ، واریز 
ً
1-برگزاری مزایده صرفا

کات ، اعلام به برنده ، واریز وجه مزایده و ...... در بستر سامانه مذکور انجام می پذیرد . نقدی یا واریز الکترونیکی از طریق سامانه ستاد باشد ، ارسال پیشنهاد قیمت ، بازگشایی پا
2-علاقمندان به شرکت در مزایده می بایست جهت ثبت نام و دریافت گواهی امضای الکترونیکی ) توکن ( با مرکز تماس 1456 تماس حاصل نمایند و یا به آدرس اینترنتی www.setadiran.ir مراجعه نمایند. در صورت 

نیاز به راهنمایی جامع با مراجعه به وب سایت این شرکت نسبت به دریافت فایل آموزشی نحوه شرکت در مزایده اقدام نمائید
3- با توجه به اینکه احتمال دارد برخی از قطعات دارای مستحدثات و بنای احداثی باشد، چنانچه در قطعه مورد نظر مستحدثاتی وجود داشته باشد برنده قطعه مربوطه می بایست قبل از عقد قرارداد، نسبت به تسویه 

نقدی کل وجه مستحدثات مطابق گزارش تامین دلیل با جلب نظرکارشناس رسمی اقدام نماید . بدیهی است که تسویه نقدی کل مستحدثات شرط لازم جهت عقد قرارداد می باشد.
4- خدمات زیربنایی از جمله انشعابات آب، برق و گاز در حد نرم و تعهدات شرکت شهرکهای صنعتی تهران بوده و مازاد بر آن خارج از تعهدات این شرکت می باشد.

قيمت كل پايه  )ريال(مساحت قطعهشماره قطعهنام شهركرديف
سپرده شركت 

ملاحظاتنوع فعاليتدر مزايده )ريال(

نوبت دومفلزي/برق و الكترونيكFE-67 6628.26324.591.064.79116.229.553.240قرچك فاز12

نوبت دومفلزي/برق و الكترونيكFE-244767.32193.453.921.2409.672.696.062قرچك فاز22

نوبت دومشيمياييSH-129238897.718.916.0004.885.945.800قرچك فاز 32

نوبت دومشيمياييSH-312812.31116.151.995.7705.807.599.789قرچك فاز42

نوبت دومغذايي/دارويي و بهداشتيB-37 199487.967.104.9934.398.355.250قرچك فاز 51

نوبت دومنساجيW-31 2599.23106.179.414.5105.308.970.726قرچك فاز62

نوبت اولنساجيW-134/1355768283.719.837.17614.185.991.858قرچك فاز 72

آدرس شهرک: جاده امین آباد، بین  امین آباد و ولی آباد، میدان کلانتری ، به سمت جنوب، بعد از راه آهن شماره تماس : 36194600
گهی  مزایده 1403/06/20 می باشد . -  تاریخ انتشار آ

- مهلت زمانی دریافت اسناد مزایده : ساعت 16:30روز پنج شنبه تاریخ 1403/06/29
- مهلت زمانی ارائه پیشنهاد : ساعت 16:30 روز چهار شنبه تاریخ 1403/07/11

کت ها : ساعت 8:30 روز یکشنبه تاریخ 1403/07/15 - زمان بازگشایی پا
- محل بازگشایی پیشنهادها : شرکت شهرک های صنعتی تهران

ک 2 طبقه همکف  دبیر خانه شرکت  تلفن : 89324000- کت )الف(: به  نشانی: سهروردی شمالی کوچه شهید محبی پلا اطلاعات تماس دستگاه مزایده گزار جهت دریافت اطلاعات بیشتر درخصوص اسناد مزایده و ارائه پا
021 داخلی 266 و 272

مرکز تماس امور مزایده : 89324000 داخلی 136
تاریخ انتشار نوبت اول 1403/6/20

تاریخ انتشار نوبت اول 1403/6/24
گهی 1784591 شناسه آ

شرکت شهرکهای صنعتی تهرانم الف 2125

كل راه آهن شمالشرق )2( اداره 

نوبت اول

ول
ت ا

نوب

گهی مناقصه عمومی آ
نوبت دوم

دهیاری همت آباد علیا از توابع بخش مرکزی شهرستان رفسنجان تصمیم به 
گذاری اجرای المان بادگیر و فونداسیون تابلو ورودی و اجرای فاز اول پارک  وا
شهرک روستا )طبق نقشه های پیوست اسناد مناقصه( از طریق مناقصه 
عمومی به پیمانکار واجد شرایط را دارد لذا از تمامی پیمانکاران محترم واجد 
کثر تا تاریخ 1403/6/24 تا پایان وقت اداری با  شرایط دعوت می گردد حدا
دریافت اسناد مناقصه از امور مالی دهیاری واقع در همت‌آباد علیا رفسنجان 
کثر زمان عودت اسناد مناقصه به دهیاری و شرکت در  اقدام نمایند. حدا
مناقصه ساعت 10 صبح 1403/6/25 می باشد بدیهی است دهیاری در رد یا 

قبول یک یا تمامی پیشنهادات مختار می باشد.
تاریخ انتشار نوبت اول 1403/6/6

تاریخ انتشار نوبت دوم 1403/6/20
دهیاری همت آباد علیا بخش مرکزی رفسنجانخ ش 1403/6/6

گهی مناقصه آ
 سرویس دهی مدارس استثنایی و معلولین در سطح شهر سیرجان

نوبت اول
سازمان حمل و نقل بار و مسافر شهرداری سیرجان در نظر دارد مناقصه عمومی سرویس دهی مدارس استثنایی و معلولین در سطح 
شهر سیرجان به شماره 2003091287000002 را از طریق سامانه تدارکات الکترونیکی دولت برگزار نماید. کلیه مراحل برگزاری مناقصه 
کتها از طریق درگاه سامانه تدارکات الکترونیکی دولت )ستاد(  گشایی پا از دریافت اسناد مناقصه تا ارائه پیشنهاد مناقصه گران و باز
گران در صورت عدم عضویت قبلی ، مراحل ثبت نام در سایت  به آدرس: www.setadiran.ir انجام خواهد شد و لازم است مناقصه‌

مذکور و دریافت گواهی امضای الکترونیکی را جهت شرکت در مزایده محقق سازند.
خ 1403/6/21 ساعت 14 می باشد. تاریخ انتشار اسناد مناقصه در سامانه مور

خ 1403/7/1 مهلت زمانی دریافت اسناد مزایده از سایت : از تاریخ انتشار اسناد مناقصه تا ساعت 18 روز کیشنبه مور
خ 1403/7/11 مهلت زمانی ارائه پیشنهاد : از تاریخ دریافت اسناد مناقصه تا ساعت 19 روز چهارشنبه مور

خ 1403/7/12 کتها : ساعت 9/30 روز پنجشنبه مور گشایی پا زمان باز
کتها اطلاعات تماس دستگاه مزایده گزار جهت دریافت اطلاعات بیشتر درخصوص اسناد مزایده و ارائه پا

آدرس : سیرجان – بلوار قائم – جنب پمپ سی ان جی – سازمان مدیریت حمل ونقل بار و مسافر شماره تماس 034-42335800
- علاقه مندان به شرکت در مناقصه می بایست جهت ثبت نام و دریافت گواهی الکترونیکی )توکن( با شماره های ذیل تماس حاصل 

نمایند. مرکز پشتیبانی و راهبردی سامانه 021-41934
دفتر ثبت نام 85193768 و 88969737

اطلاعات تماس دفاتر ثبت نام سایر استانها در سایت سامانه www.setadiran.ir بخش »ثبت نام/ پروفایل مزایده گر « موجود است.
تاریخ انتشار نوبت اول 1403/6/20

تاریخ انتشار نوبت دوم 1403/6/27
مدیریت ارتباطات شهرداری سیرجانخ ش 1403/6/20


